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IEAB
Coups francs

Types de coups francs

Des coups francs directs et indirects sont accordés a I’équipe adverse d’'un
joueur, remplacant, joueur remplacé, joueur exclu ou officiel d’équipe coupable
d’une faute ou d’une infraction.

Signal du coup franc indirect

L'arbitre signale un coup franc indirect en levant le bras a la verticale. Il maintient
son bras dans cette position pendant I'exécution du coup franc et jusqu’a ce que
le ballon touche un autre joueur, ne soit plus en jeu ou qu'un but ne puisse
clairement pas étre marqué directement.

Dans le cas ou 'arbitre aurait oublié de signaler le caractere indirect d'un coup
franc, ledit coup franc indirect devra étre rejoué s’il a été joué directement et
s’est soldé par un but.

Le ballon pénétre dans le but

e Siun coup franc direct est tiré directement dans le but de ’équipe adverse,
le but est accordé.

e Siun coup franc indirect est tiré directement dans le but de I’équipe adverse,
un coup de pied de but est accordé a celle-ci.

e Siun coup franc direct ou indirect est tiré directement dans le but de I"équipe

de I'’exécutant, un corner est accordé.

Procédure
Tous les coups francs s’exécutent a I'endroit ou l'infraction a été commise,
a I’exception des cas suivants :

¢ Les coups francs indirects accordés a I’équipe en attaque pour une infraction
commise a l'intérieur de la surface de but adverse doivent étre exécutés au
point le plus proche sur la ligne de la surface de but qui est parallele a la ligne
de but.
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¢ Les coups francs accordés dans sa propre surface de but a I'équipe qui
défend peuvent étre exécutés depuis n'importe quel point de cette surface.

¢ Les coups francs accordés parce qu'un joueur est entré, a regagné ou a quitté
le terrain sans autorisation sont exécutés a I'endroit ou se trouvait le ballon
au moment de l'interruption du jeu, sauf lorsque le joueur commet une faute
en dehors du terrain, auquel cas le jeu reprendra par un coup franc exécuté
sur le point de la limite du terrain le plus proche de I’endroit ou la faute a été
commise. Si la faute est passible d’'un coup franc direct et si ledit point se
trouve sur une des parties de la ligne de but délimitant la surface de réparation
du joueur fautif, I'arbitre accordera un penalty.

e Les Lois du Jeu désignent un autre endroit (cf. Lois 3, 11 et 12).

Le ballon :

¢ doit étre immobile et I'’exécutant ne doit pas retoucher le ballon avant que
celui-ci nait été touché par un autre joueur ;
e estenjeudes qu’il a été botté et a clairement bougé.

Jusqu’a ce que le ballon soit en jeu, tous les adversaires doivent se trouver :

¢ au moins a 9,15 m du ballon, sauf s’ils se trouvent sur leur propre ligne
de but entre les poteaux ;

e hors de la surface de réparation pour les coups francs accordés a une équipe
al'intérieur de sa propre surface de réparation.

Sil’équipe en défense forme un mur de trois joueurs ou plus, les joueurs de
I’équipe en attaque doivent se tenir a au moins un metre de ce mur jusqu’a
ce que le ballon soit en jeu.

Un coup franc peut étre exécuté en levant le ballon d’un pied ou des deux pieds.

Faire semblant de tirer un coup franc pour tromper ’adversaire est permis,
cela fait partie du jeu.

Siun joueur effectuant correctement un coup franc botte intentionnellement
- mais pas de maniére imprudente, inconsidérée ou violente - le ballon contre
un adversaire afin de pouvoir ensuite le rejouer, I'arbitre doit permettre au jeu
de se poursuivre.



3. Infractions et sanctions
Si un adversaire ne se trouve pas a distance réglementaire lors de 'exécution
du coup franc, celui-ci devra étre retiré sauf si la regle de I'avantage peut étre
appliquée. Si un joueur décide de jouer un coup franc rapidement et qu'un
adversaire se trouvant a moins de 9,15 m intercepte le ballon, I'arbitre doit
permettre au jeu de se poursuivre. Cependant, un adversaire empéchant
délibérément I’exécution d’un coup franc doit étre averti pour avoir retardé
la reprise du jeu.

Si, lorsqu’un coup franc est joué, un joueur de 'équipe en attaque se trouve
a moins d’'un metre du mur adverse formé de trois joueurs ou plus, un coup
franc indirect est accordé a I’équipe en défense.

Si, lorsqu’un coup franc est exécuté par une équipe dans sa propre surface

de réparation, des adversaires sont encore dans la surface parce qu’ils n'ont
pas eu le temps d’en sortir, I'arbitre doit permettre au jeu de se poursuivre.

Si un adversaire se trouvant dans la surface de réparation lorsque le coup franc
est exécuté ou entrant dans la surface de réparation avant que le ballon ne soit
en jeu, touche ou dispute le ballon avant qu'’il soit en jeu, le coup franc doit étre
retiré.

Si, une fois que le ballon est en jeu, I’exécutant retouche le ballon avant que
celui-ci ait été touché par un autre joueur, un coup franc indirect est accordé.
Et, si I'exécutant commet alors une main :

e un coup franc direct est accordé ;

e un penalty est accordé si l'infraction s’est produite
al'intérieur de la surface de réparation de I’exécutant, sauf si celui-ci était
le gardien de but auquel cas un coup franc indirect est accordé.
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Penalty

Un penalty (coup de pied de réparation) est accordé si un joueur commet une
faute passible d’un coup franc direct dans sa propre surface de réparation ou
en dehors du terrain dans le cadre du jeu, comme décrit dans les Lois 12 et 13.

Un but peut étre marqué directement sur penalty.

Procédure
Le ballon doit étre immobile et positionné sur le point de penalty ; le but
(poteaux, barre transversale et filets) doit également étre immobile.

Le tireur doit se faire clairement identifié.

Le gardien de but doit rester sur sa ligne de but, face au tireur, entre les
poteaux avant que le tir ne soit effectué. Le gardien ne peut distraire
abusivement le tireur, par exemple en retardant 'exécution du penalty ou en
touchant les poteaux, la barre transversale ou les filets.

Tous les joueurs autres que le tireur et le gardien de but doivent se trouver :

e au moins a 9,15 m du point de penalty ;
 derriere le point de penalty ;

e dans les limites du terrain ;

¢ hors de la surface de réparation.

Une fois que les joueurs sont positionnés conformément a la présente Loi,
I'arbitre donne le signal de tirer le penalty.

Le tireur doit botter le ballon en direction du but adverse ; les talonnades sont
autorisées a condition que le ballon soit tiré en direction du but adverse.

Au moment du tir, le gardien de but doit avoir au moins un pied sur ou derriére
sa ligne (ou au méme niveau si le pied ne touche pas le sol).
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Le ballon est en jeu lorsqu’il a été botté et a clairement bougé.

Le tireur ne doit pas retoucher le ballon avant que celui-ci n’ait été touché par
un autre joueur.

Le penalty est terminé lorsque le ballon arréte de bouger, est hors du jeu
ou quand l'arbitre interrompt le jeu pour une infraction aux Lois du Jeu.

Du temps supplémentaire doit étre accordé pour tout penalty devant étre exécuté
a la fin de chacune des périodes du temps réglementaire et de la prolongation.
Dans ce cas, le penalty sera terminé lorsque, aprés que le penalty a été tiré, le
ballon arréte de bouger, est hors du jeu, est joué par tout joueur (y compris

le tireur) autre que le gardien de I’équipe en défense, ou lorsque 'arbitre
interrompt le jeu pour une faute commise par le tireur ou I’équipe du tireur.
Siun joueur de I'équipe qui défend (y compris le gardien) commet une
infraction et le penalty est raté ou repoussé, le penalty doit étre retiré.

Infractions et sanctions

Une fois que 'arbitre a donné le signal de 'exécution du penalty, le tir doit étre
effectué faute de quoi I'arbitre peut infliger une sanction disciplinaire avant
de redonner le signal de I’exécution.

Avant que le ballon ne soit en jeu:
e Sile tireur ou un de ses coéquipiers enfreint les Lois du Jeu :

- le penalty devra étre retiré si le ballon pénétre dans le but;
+ l'arbitre interrompt le jeu et le fait reprendre par un coup franc indirect si
le ballon ne pénétre pas dans le but.

En revanche, le jeu devra étre interrompu et devra reprendre par un coup
franc indirect (que le but ait été marqué ou non) :

- sile penalty est tiré vers l'arriere ;

+ siun coéquipier du tireur exécute le penalty, auquel cas 'arbitre avertira
le joueur qui a tiré le penalty ;

+ sile tireur fait semblant de frapper le ballon aprés avoir terminé sa course
(marquer un temps d’arrét dans sa course est autorisé), auquel cas
I'arbitre avertira le tireur.



¢ Sile gardien de but commet une infraction :

+ le but doit étre accordé si le ballon pénétre dans le but;

« le penalty ne doit pas étre retiré si le ballon manque le but ou rebondit sur
le(s) poteau(x) / la barre transversale, a moins que l'infraction du gardien
du but ait clairement perturbé le tireur ;

+ le penalty doit étre retiré si le gardien empéche le ballon d’entrer dans le but.

Sil'infraction du gardien de but entraine une nouvelle exécution du penalty,
le gardien de but recoit une mise en garde lors d’'une premiére infraction et
un avertissement en cas de récidive(s) durant le match.

e Siun coéquipier du gardien de but commet une infraction

+ le but doit étre accordé si le ballon pénétre dans le but ;
« le penalty doit étre retiré si le ballon ne pénétre pas dans le but.

e Siunjoueur de chaque équipe commet une infraction, le penalty doit étre
retiré sauf si un des joueurs commet une infraction plus grave (par exemple
feinte « illégale »).

* Sile gardien et le tireur commettent une infraction en méme temps, le tireur
recoit un avertissement et le jeu reprend par un coup franc indirect pour

I’équipe qui défend.
Apres le penalty :

« Sile tireur retouche le ballon avant que celui-ci n’ait été touché par un autre

joueur :
» un coup franc indirect (ou coup franc direct pour une main) est accordé.
« Sile ballon entre en contact avec un agent extérieur une fois frappé vers l'avant :

+ le penalty doit étre retiré sauf si le ballon va entrer dans le but et que
I'interférence n’empéche pas le gardien ou un joueur qui défend de jouer le
ballon, auquel cas le but est accordé si le ballon entre dans le but (méme si
le ballon a été touché) a moins que l'interférence ait été faite par I'équipe

en attaque.

 Sile ballon, apres avoir été repoussé par le gardien de but, la barre
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transversale ou un poteau, rebondit dans le terrain ou il est alors touché par

un agent extérieur :

 I'arbitre interrompt le jeu ;

+ lejeu reprend par une balle a terre a I'endroit ou il a touché 'agent extérieur.

3. Tableau récapitulatif

Résultat du penalty

But Pas but
Empictement d’un joueur A retirer Coup franc indirect
en attaque
Empiétement d'un joueur N
p’ ! But A retirer
en défense
Empiétement d'un joueur
en défense et d'un joueur A retirer A retirer
en attaque
Pas arrété : pas a retirer
(sauf si le tireur a été
. perturbé)
Infraction . L
But Arrété : penalty a retirer +

du gardien de but

mise en garde pour le
gardien ; avertissement en
cas de récidive(s)

Infractions simultanées
du gardien de but et du
tireur

Coup franc indirect +
avertissement pour le tireur

Coup franc indirect +
avertissement pour le tireur

Ballon botté vers l'arriere

Coup franc indirect

Coup franc indirect

Feinte « illégale »

Coup franc indirect +
avertissement pour le tireur

Coup franc indirect +
avertissement pour le tireur

Mauvais tireur

Coup franc indirect +
avertissement pour
le mauvais tireur

Coup franc indirect +
avertissement pour
le mauvais tireur
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IFAB
Rentréee de touche

Lorsque le ballon franchit entiéerement la ligne de touche au sol ou en I'air, une
rentrée de touche est accordée a I’équipe adverse du joueur ayant touché

le ballon en dernier.
Il n’est pas possible de marquer un but directement sur une rentrée de touche :

* sile ballon pénétre dans le but adverse, un coup de pied de but doit étre accordé;
¢ sile ballon pénetre dans le but de 'exécutant, un corner doit étre accordé.

Procédure
Au moment de la rentrée de touche, I’exécutant doit :

e se tenir debout face au terrain ;

e avoir, au moins partiellement, les deux pieds sur la ligne de touche ou
a 'extérieur du terrain ;

¢ lancer le ballon des deux mains depuis la nuque et par-dessus la téte depuis
I’endroit ot le ballon est sorti du terrain.

Tous les adversaires doivent se trouver a au moins 2 m du point de la ligne
de touche ou doit étre effectuée la rentrée de touche.

Le ballon est en jeu dés I'instant qu’il pénétre sur le terrain. Si le ballon touche
le sol avant d’entrer sur le terrain, la rentrée de touche devra étre rejouée par
la méme équipe et au méme endroit. Si la rentrée de touche n’est pas effectuée
correctement, elle devra étre rejouée par I'équipe adverse.

Si un joueur effectuant une rentrée de touche correctement lance
intentionnellement - mais pas de maniére imprudente, inconsidérée

ou violente - le ballon contre un adversaire afin de pouvoir ensuite le rejouer,
I’arbitre doit permettre au jeu de se poursuivre.
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L'exécutant ne doit pas retoucher le ballon avant que celui-ci n’ait été touché
par un autre joueur.

Infractions et sanctions

Si, une fois que le ballon est en jeu, I'exécutant retouche le ballon avant que
celui-ci ait été touché par un autre joueur, un coup franc indirect est accordé. Et
si 'exécutant commet alors une main :

e un coup franc direct est accordé ;

¢ un penalty est accordé si I'infraction s’est produite a I'intérieur de la surface
de réparation de I’exécutant, sauf si celui-ci était le gardien de but et qu’il
retouche le ballon dans sa propre surface, auquel cas un coup franc indirect
est accordé.

Un joueur de I'équipe adverse qui distrait ou géne abusivement I’exécutant

de la rentrée de touche (y compris en ne respectant pas la distance de 2 m par
rapport a I’exécutant) doit étre averti pour comportement antisportif et,

sila rentrée de touche a déja été exécutée, un coup franc indirect devra étre
accordé.

Pour toute autre infraction a la présente Loi, la rentrée de touche doit étre
exécutée par un joueur adverse.









IEAB
Coup de pied de but

Un coup de pied de but est accordé lorsque le ballon, touché en dernier par
un joueur de I’équipe qui attaque, franchit entiérement la ligne de but, a terre

ou en l'air, sans qu’un but ait été marqué.

Un but peut étre marqué directement sur coup de pied de but, mais
uniquement contre I’équipe adverse ; si le ballon pénétre directement dans
le but de I'exécutant, un corner sera accordé a I’équipe adverse.

Procédure

e Le ballon doit étre immobile et étre botté d’'un point quelconque
de la surface de but par un joueur de 'équipe qui défend.

e Le ballon est en jeu des qu'il est botté et a clairement bougé.

e Les adversaires doivent se trouver en dehors de la surface de réparation
jusqu’a ce que le ballon soit en jeu.

Infractions et sanctions

Si, une fois que le ballon est en jeu, I'exécutant retouche le ballon avant que
celui-ci ait été touché par un autre joueur, un coup franc indirect est accordé ;
si I'exécutant commet une main :

e un coup franc direct est accordé ;

e un penalty est accordé si l'infraction s’est produite a I'intérieur de la surface
de réparation de I’exécutant, sauf si celui-ci était le gardien de but auquel cas
un coup franc indirect est accordé.

Si, au moment de I'exécution du coup de pied de but, des adversaires se trouvent
encore a l'intérieur de la surface car ils n’ont pas eu le temps d’en sortir, I'arbitre
laisse le jeu se poursuivre. Si un adversaire se trouvant dans la surface de
réparation lorsque le coup de pied de but est exécuté ou entrant dans la surface
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de réparation avant que le ballon ne soit en jeu touche ou dispute le ballon
avant qu'il ne soit en jeu, le coup de pied de but doit étre retiré.

Siun joueur entre dans la surface de réparation avant que le ballon ne soit en jeu
et qu’il commet ou subit une faute, le coup de pied de but devra étre retiré et le
joueur fautif pourra étre averti ou exclu en fonction de la nature de sa faute.

Pour toute autre infraction a la présente Loi, le coup de pied de but doit étre
retiré.









IFAB
Corner

Un corner (coup de pied de coin) est accordé lorsque le ballon, touché en dernier
par un joueur de I'équipe qui défend, franchit entiérement la ligne de but,

a terre ou en l'air, sans qu’un but ait été marqué.

Un but peut étre marqué directement sur corner, mais uniquement contre
I’équipe adverse ; si le ballon pénetre directement dans le but de I’exécutant,
un corner sera accordé a I'adversaire.

Procédure

* Le ballon doit étre positionné dans la surface de coin la plus proche de
I’endroit ou le ballon a franchi la ligne de but.

e Le ballon doit étre immobile et doit étre botté par un joueur de I'équipe qui
attaque.

¢ Le ballon est en jeu lorsqu’il a été botté et a clairement bougé, méme s’il n’est
pas sorti de la surface de coin.

* Le drapeau de coin ne peut étre enlevé.

e Les adversaires doivent se tenir au moins a 9,15 m de la surface de coin
jusqu’a ce que le ballon soit en jeu.

Infractions et sanctions

Si, une fois que le ballon est en jeu, I’exécutant retouche le ballon avant que
celui-ci ait été touché par un autre joueur, un coup franc indirect est accordé.
Et si ’exécutant commet une main :

e un coup franc direct est accordé ;

e un penalty est accordé si l'infraction s’est produite a I'intérieur de la surface
de réparation de I’exécutant, sauf si celui-ci était le gardien de but auquel cas
un coup franc indirect est accordé.
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Si un joueur effectuant correctement un corner botte intentionnellement

- mais pas de maniére imprudente, inconsidérée ou violente - le ballon contre
un adversaire afin de pouvoir ensuite le rejouer, I'arbitre doit permettre au jeu
de se poursuivre.

Pour toute autre infraction, le corner doit étre rejoué.
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Protocole - principes,
dispositions pratiques et
procedures

Le protocole d’assistance vidéo a I'arbitrage se doit, dans la mesure du possible,
d’étre conforme aux principes et a la philosophie des Lois du Jeu.

L'utilisation de 'assistance vidéo a I'arbitrage est uniquement permise lors

de matches/compétitions pour lesquel(le)s I'organisateur a rempli I'’ensemble
des exigences du Programme d’aide et d’approbation relatif a la mise en ceuvre
de I'assistance vidéo a I'arbitrage (telles qu’établies dans la documentation de
la FIFA y afférente) et a également recu 'autorisation écrite et de la FIFA.

Principes
L'utilisation de l'assistance vidéo a I'arbitrage dans des matches de football est
basée sur plusieurs principes qui doivent s’appliquer lors de chacune de ces

rencontres.

1. Un arbitre assistant vidéo est un officiel de match ayant un acces
indépendant aux images du match et qui peut uniquement aider I'arbitre
en cas d’« erreur manifeste » ou d’'un « incident grave manqué » lié(e) aux

situations suivantes :

But marqué/non marqué

Penalty/pas de penalty

Carton rouge direct (pas de deuxiéme carton jaune/avertissement)
Identité erronée (lorsque l'arbitre n'avertit ou n'exclut pas le bon joueur)

20 T oo

2. Larbitre doit toujours prendre une décision : il ne peut choisir
d’interrompre le jeu sans prendre de décision pour ensuite recourir
a I'assistance vidéo pour prendre la décision. Le fait de laisser le jeu

Lois du Jeu 2023/24 | Protocole d'assistance vidéo a l'arbitrage 141



142

10.

11.

12.

se poursuivre apres une faute présumée est en soi une décision qui peut
faire 'objet d’'une analyse vidéo.

La décision initiale prise par l'arbitre ne sera pas modifiée a moins que
I'analyse vidéo n'indique clairement que la décision est une erreur manifeste.
Seul I'arbitre peut initier une analyse vidéo ; I'arbitre assistant vidéo

(et les autres officiels de matches) peut uniquement recommander une
analyse a I'arbitre principal.

La décision finale revient toujours a I'arbitre, qu’elle soit basée sur les
informations fournies par I’arbitre assistant vidéo ou qu’elle soit
consécutive a une analyse vidéo au bord du terrain effectuée par I'arbitre.
Le processus d’analyse n’est pas soumis a une limite de temps étant donné
que la précision est plus importante que la vitesse.

Les joueurs et les officiels d’équipe ne peuvent entourer l'arbitre ni tenter
d’influencer le recours a la vidéo, le processus d’analyse ou la décision finale.
L’arbitre doit rester « visible » pendant la procédure d’analyse afin de
garantir la transparence du processus.

Si le jeu se poursuit apres un incident qui est ensuite analysé a la vidéo,
une éventuelle sanction disciplinaire prise ou requise durant cette période
ne sera pas annulée, méme si la décision consécutive a cet incident est
modifiée (sauf dans le cas d’un carton jaune/rouge infligé pour avoir
annihilé une attaque prometteuse ou une occasion de but manifeste).

Sile jeu a repris apres avoir été arrété, I'arbitre ne peut effectuer une
analyse sauf en cas d’identité erronée ou en cas d’infraction passible
d’exclusion telle qu'un comportement violent, crachat, morsure, et/ou
propos ou actes blessants, grossiers ou injurieux.

La période de jeu précédant et faisant suite a un incident pouvant étre
analysé est déterminée par les Lois du Jeu et le protocole d’assistance
vidéo a I'arbitrage.

Etant donné que l'arbitre assistant vidéo « vérifie » automatiquement
chaque situation/décision, les entraineurs ou les joueurs n’ont pas

a demander une analyse.



2. Incidents/décisions pouvant faire l'objet d'une analyse
L'arbitre peut bénéficier du soutien de I’assistance vidéo a I'arbitrage
uniquement dans quatre catégories d’'incidents ou de décisions susceptibles
de changer le cours du match. Dans ces situations, 'assistance vidéo
a l'arbitrage est utilisée uniquement apres que l'arbitre a pris une décision
initiale - qui peut étre de laisser le jeu se poursuivre -, ou si un incident grave
échappe aux officiels de matches.

La décision initiale ne sera pas modifiée sauf en cas d’« erreur manifeste »
(cela comprend toute décision prise par ’arbitre sur la base d’informations
fournies par un autre officiel de match - par exemple hors-jeu)

Les catégories de décisions/d’incidents pouvant étre analysé(e)s en cas de
potentielle « incident grave manqué » ou d’'une « erreur manifeste » sont les

suivants :
a. But

« infraction de I’équipe en attaque durant I’action ayant amené le but,
ou but marqué de maniére non valable (main, faute, hors-jeu, etc.)

¢ ballon hors du jeu avant le but

¢ décision sur un but marqué / non marqué

e infraction du gardien de but et/ou du tireur au moment du penalty
ou empietement d’un joueur en attaque ou en défense prenant
ensuite directement une part active au jeu apres que le penalty a été
repoussé par le poteau, la barre transversale ou le gardien de but.

b. Penalty

o faute de I’équipe en attaque dans 'action amenant le penalty
(main, faute, hors-jeu, etc.)

e ballon hors du jeu avant I'incident

¢ faute commise dans ou hors de la surface

¢ penalty injustement accordé

¢ penalty non accordé
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c. Carton rouge direct (pas de deuxiéme carton jaune)

¢ annihilation d’'une occasion de but manifeste (emplacement
de 'infraction et position des autres joueurs)
o faute grossiere (ou charge effectuée de maniere violente)
e comportement violent, morsure ou crachat sur une autre personne
e actes blessants, grossiers ou injurieux.

d. Identité erronée (pour carton jaune ou rouge)
Si'arbitre sanctionne une infraction avant d’administrer un carton
jaune ou rouge a un mauvais joueur de I’équipe fautive, 'identité
du joueur fautif peut faire 'objet d’'une analyse ; 'infraction elle-méme
ne peut étre analysée sauf si elle est liée a un but, une situation
de penalty ou un carton rouge direct.

3. Dispositions pratiques

144

L'utilisation de 'assistance vidéo a 'arbitrage dans un match requiert les
dispositions pratiques suivantes :

L'arbitre assistant vidéo regarde la rencontre dans la salle de visionnage ;

il est assisté par un ou plusieurs adjoint(s).

Suivant le nombre de caméras (et d’autres considérations), il peut y avoir
plus d'un adjoint de I'arbitre assistant vidéo, ainsi qu'un ou plusieurs
technicien(s) vidéo.

Seules des personnes autorisées peuvent entrer dans la salle de visionnage
ou communiquer avec 'arbitre assistant vidéo, I’adjoint de 'arbitre assistant
vidéo ou le technicien vidéo.

L'arbitre assistant vidéo bénéficie d’'un accés indépendant aux images vidéo
produites par le diffuseur, ainsi que le controle de celles-ci.

L'arbitre assistant vidéo est connecté au systéme de communication utilisé
par les arbitres de terrain et peut entendre leurs discussions ; il ne peut
parler a I'arbitre principal qu’en appuyant sur un bouton (pour éviter que
I'arbitre soit distrait par les conversations tenues dans la salle de visionnage.
Sil'arbitre assistant vidéo est occupé a procéder a une analyse ou une
vérification, I'adjoint de I'arbitre assistant vidéo peut parler a I'arbitre, en
particulier si le jeu doit étre interrompu ou pour s’assurer qu’il ne reprenne pas.



e Sil’arbitre décide de visionner les images, I'arbitre assistant vidéo
sélectionnera le meilleur angle et la vitesse de diffusion optimale ; I'arbitre
peut demander d’autres angles ou vitesses de diffusion.

4. Procédures
Décision initiale

e L'arbitre et les autres arbitres de terrain doivent toujours prendre une
décision initiale (et infliger toute sanction disciplinaire correspondante),
comme s’il n’y avait pas d’assistance vidéo a I'arbitrage.

e L'arbitre et les autres arbitres de terrain ne peuvent pas choisir de ne pas
prendre de décision étant donné que cela engendrera un arbitrage « faible/
non décisif », un trop grand nombre d’analyses voire d’'importants problemes
si la technologie venait a ne pas fonctionner correctement.

¢ L'arbitre principal est la seule personne habilitée a prendre une décision ;
I’arbitre assistant vidéo a le méme statut que les autres arbitres de terrain et
ne peut qu’assister I'arbitre principal.

 Le fait de retarder le coup de sifflet/signalement via le drapeau consécutif a
une infraction est uniquement permis lors d’une situation offensive tres
claire, lorsqu’un joueur est proche d’inscrire un but ou est clairement lancé
vers la surface de réparation adverse.

e Siun arbitre assistant retarde le signalement d’une infraction, il devra lever
son drapeau si un but est marqué par I’équipe en attaque ou si un penalty, un
coup franc, un corner ou une rentrée de touche découle de cette situation, ou
encore si 'équipe en attaque conserve la possession de balle apres la fin de
I'offensive initiale. Dans tous les autres cas, I’arbitre assistant devra décider
s’il convient ou non de lever son drapeau en fonction du jeu.

Vérification

e Larbitre assistant vidéo « vérifie » automatiquement les images lors de
chaque décision relative a un but, penalty ou carton rouge direct (avéré
ou potentiel) ou en cas d’identité erronée, utilisant différents angles
et différentes vitesses de diffusion.

e L'arbitre assistant vidéo peut « vérifier » les images a vitesse réelle et/ou
au ralenti mais, en regle générale, le ralenti sera utilisé pour des faits tels
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que 'emplacement d'une infraction/d’un joueur, le point de contact pour les
infractions physiques ou les fautes de main, les situations ot le ballon est
hors du jeu (y compris but/pas but) ; tandis que la vitesse réelle sera utilisée
pour mesurer I'intensité d'une infraction ou décider si une main doit étre
sanctionnée.

¢ Sila « vérification » n'indique pas d’« erreur manifeste » ou d’« incident grave
manqué », il n’est alors souvent pas nécessaire pour I'arbitre assistant vidéo de
communiquer avec I'arbitre - il s’agit alors d’'une « vérification silencieuse » ;
cependant, a des fins de gestion des joueurs/du match, il peut étre utile a
I'arbitre et/ou a I'arbitre assistant que 'arbitre assistant vidéo confirme qu’il
n'y a pas eu d’« erreur manifeste » ou d’« incident grave manqué ».

e Silareprise du jeu est retardée par une « vérification », I'arbitre en fera
le signal en plagant clairement son doigt sur son oreillette et en tendant son
autre bras. Ce signal, qui indique que I'arbitre regoit des informations
(de I'arbitre assistant vidéo ou d’un autre officiel de match) doit étre
maintenu jusqu’a la fin de ladite « vérification ».

¢ Sila « vérification » indique une probable « erreur manifeste » ou un
« incident grave manqué », 'arbitre assistant vidéo communiquera cette
information a I'arbitre qui décidera alors d’initier ou non une « analyse ».

Analyse

e L'arbitre peut initier une analyse pour déterminer si une « erreur manifeste »
ou un « incident grave manqué » est survenu lorsque :

« l'arbitre assistant vidéo (ou un autre officiel de match) recommande une
analyse ;
« l'arbitre suspecte qu’un incident grave a échappé a sa vigilance.

e Silejeu a été interrompu, I'arbitre retardera sa reprise.

e Silejeun’a pas été interrompu, 'arbitre I'interrompra dés que possible
lorsque le ballon sera dans une zone/situation neutre (généralement
lorsqu’aucune des deux équipes n’est en situation offensive) et effectuera le
signe « télévision ».

e L'arbitre assistant vidéo décrit a I'arbitre ce qui apparait sur les images.



Ensuite, I'arbitre :

- effectue le signe « télévision » (s’il ne I'a pas déja fait) et se rend dans la
zone de visionnage pour regarder personnellement les images avant de
prendre une décision finale - on parle alors d’analyse au bord du terrain.
Les autres arbitres ne visionneront pas les images sauf si, a titre
exceptionnel, 'arbitre leur demande de le faire ;
ou

+ prend une décision finale sur la base de sa propre perception et des
informations communiquées par I'arbitre assistant vidéo, et, le cas
échéant, des contributions des autres arbitres - il s’agit des lors d’'une
analyse effectuée uniquement par l'arbitre assistant vidéo.

e Alafin de ces deux procédures d’analyse, I'arbitre doit faire le signe
« télévision », puis il doit immédiatement indiquer sa décision finale.

e Pour les décisions subjectives, comme I'intensité d’une faute, I'interférence
lors d’un hors-jeu ou les considérations liées aux fautes de main, une analyse
au bord du terrain est appropriée.

e Pour des décisions factuelles telles que 'emplacement d’une infraction ou
la position d’un joueur (hors-jeu), le point de contact (main/faute),
I’emplacement d’une faute (dans la surface/hors de la surface), les situations
ou le ballon est hors du jeu (etc.), une analyse par I'arbitre assistant vidéo
est généralement appropriée mais une analyse au bord du terrain peut
cependant étre effectuée si cela permet de contribuer a la bonne gestion des
joueurs/du match, ou a faire accepter la décision (par exemple décision
capitale a la fin d’'un match).

e L'arbitre peut demander des angles de caméras différents ou des ralentis
mais, en regle générale, le ralenti sera utilisé pour des faits tels que
I’emplacement d’une infraction/d’un joueur, le point de contact pour les
infractions physiques ou les fautes de main, les situations ou le ballon est
hors du jeu (y compris but/pas but) ; tandis que la vitesse réelle sera utilisée
pour l'intensité d'une infraction ou décider si une main doit étre sanctionnée.

e Pour les décisions/incidents lié(e)s a des buts, situations de penalty/pas
penalty et des cartons rouges directs pour annihilation d’'une occasion de but
manifeste, il peut étre nécessaire d’analyser la phase offensive ayant abouti
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a la décision/I'incident ; cela peut notamment comprendre la fagon dont
I’équipe a récupéré le ballon dans le jeu.

e Les Lois du Jeu ne permettent pas de modifier des décisions relatives a la
reprise du jeu (corners, rentrées de touche, etc.) une fois que le jeu a repris ;
ces décisions ne peuvent donc pas faire I'objet d’'une analyse.

e Silejeu arepris apres avoir été arrété, I'arbitre peut uniquement effectuer
une analyse - et prendre les mesures disciplinaires requises - en cas
d’identité erronée ou en cas d’'infraction passible d’exclusion telle qu'un
comportement violent, crachat, morsure et/ou propos ou actes blessants,
grossiers ou injurieux.

e Sila procédure d’analyse doit étre effectuée le plus rapidement possible,
la justesse de la décision finale prime toujours sur la vitesse. C’est la raison
pour laquelle (et étant donné que certaines situations peuvent étre
complexes avec plusieurs décisions/incidents pouvant faire 'objet d’'une
analyse) la procédure d’analyse n’est pas soumise a une limite de temps.

Décision finale

e Lorsque la procédure d’analyse est terminée, I'arbitre doit faire le signe
« télévision » et communiquer sa décision finale.

e Larbitre pourra alors prendre/modifier/revenir sur toute mesure disciplinaire
(lorsqu’approprié) et faire reprendre le jeu conformément aux Lois du Jeu.

Joueurs, remplacants, joueurs remplacés et officiels d'équipe

« Etant donné que chaque décision/incident sera vérifié, les entraineurs ou les
joueurs n’ont pas a demander une vérification ou une analyse.

¢ Lesjoueurs, les remplacants, joueurs remplacés et les officiels d’équipe ne
doivent pas essayer d’influencer ni d’interférer dans la procédure d’analyse,
y compris lorsque la décision finale est communiquée.

e Durant la procédure d’analyse, les joueurs doivent rester sur le terrain, et les
remplacants, joueurs remplacés et officiels d’équipe doivent rester hors du
terrain.

¢ Un joueur, remplagant, joueur remplacé ou officiel d’équipe qui effectue avec
insistance le signe « télévision » ou qui entre dans la zone de visionnage sera
averti.

e Un joueur, remplacgant, joueur remplacé ou officiel d’équipe qui entre dans
la salle de visionnage sera exclu.



Validité du match
En principe, un match n’est pas invalidé par :

e une défaillance de la technologie d’assistance vidéo a I'arbitrage
(tout comme pour la technologie sur la ligne de but) ;

e une décision erronée impliquant ’assistance vidéo a I'arbitrage
(I'arbitre assistant vidéo étant un arbitre) ;

e la décision de ne pas analyser un incident ;

e l'analyse d’une situation/décision non listée.

Arbitre assistant vidéo, adjoint de "arbitre assistant vidéo ou technicien vidéo
dans l'incapacité d'officier

La Loi 6 — Autres arbitres stipule ce qui suit : « Le reglement de la compétition
doit clairement préciser qui remplacera un arbitre qui est dans l'incapacité de
commencer ou de continuer a officier, et tout changement associé. » Dans les
matches utilisant 'assistance vidéo a I'arbitrage, cette disposition s’applique
également aux techniciens vidéo.

Dans la mesure ou une formation et des qualifications spécifiques sont
nécessaires pour officier en qualité d’arbitre ou de technicien vidéo, les
principes suivants doivent étre inclus au réglement de la compétition :

e un arbitre assistant vidéo, un adjoint de I'arbitre assistant vidéo ou un
technicien vidéo qui est dans l'incapacité de commencer ou de continuer a
officier ne peut étre remplacé que par une personne qualifiée ;

¢ si aucun remplagant qualifié ne peut étre trouvé pour I'arbitre assistant
vidéo ou le technicien vidéo concerné*, le match doit étre disputé ou se
poursuivre sans assistance vidéo a l'arbitrage ;

e siaucun remplagant qualifié ne peut étre trouvé pour I'adjoint de 'arbitre
assistant vidéo concerné, le match doit étre disputé ou se poursuivre sans
assistance vidéo a l'arbitrage a moins que, dans des circonstances
exceptionnelles, les deux équipes n’acceptent par écrit de disputer ou
poursuivre le match uniquement avec 'arbitre assistant vidéo et le
technicien vidéo.

*Ceci ne s’applique pas lorsqu’il y a plus d’un adjoint de I'arbitre assistant vidéo
ou technicien vidéo.
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Le Programme Qualité de la FIFA s'appuie sur des recherches approfondies
pour établir des normes pour les produits, les surfaces de jeu et les
technologies utilisés dans le football. Outre des exigences de qualité
obligatoires pour certains champs d’application, des recommandations
uniformes sont proposées pour d’autres domaines, sur la base desquelles les
organisateurs de compétitions peuvent affiner leur réglementation.

Des instituts de tests indépendants évaluent la fonctionnalité des produits,
surfaces de jeu et technologies par rapport aux normes correspondantes. Les
instituts habilités a effectuer ces tests doivent étre agréés par la FIFA. Les
labels de qualité suivants permettent d’identifier les produits, surfaces de jeu
et technologies testés et certifiés conformes aux exigences applicables :

FIFA FIFA FIFA

QUALITY PRO

FIFA Basic*

Les exigences en matiere de tests sont congues pour identifier les produits
répondant aux critéres de base en termes de performance, précision, sécurité
et durabilité. L'objectif est de définir des normes minimales tout en
garantissant une utilisation abordable a tous les niveaux du football.

FIFA Quality

Les exigences en matiere de tests mettent davantage ’accent sur la durabilité
et la sécurité des produits, surfaces de jeu et technologies que pour le label
FIFA Basic. Des criteres de base en termes de performance et de précision
entrent également en ligne de compte, mais la priorité est de permettre une
utilisation intensive.
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FIFA Quality Pro

Les exigences en matiére de tests visent un niveau de performance, de
précision et de sécurité irréprochable. Les produits, surfaces de jeu et
technologies portant ce label de qualité sont congus pour une performance
optimale et une utilisation au plus haut niveau.

Pour plus d’informations sur le Programme Qualité de la FIFA,
les normes applicables ainsi que les produits, surfaces de jeu et
technologies certifiés, rendez-vous sur
https://www.fifa.com/fr/technical/football-technology.

*FIFA Basic remplace le label I'International Match Standard (IMS). Les ballons
et surfaces de jeu portant ce label peuvent continuer a étre utilisés jusqu’a ce que
leur certification expire.






Amendements
L oIS du Jeu

2023/24




Resume des
modifications
des Lois du Jeu

Loi 3 - Joueurs
 Clarification concernant la présence de personne(s) supplémentaire(s) sur le
terrain lorsqu’un but est marqué

Loi 6 - Autres arbitres
e L’arbitre assistant de réserve est désormais habilité a assister I’arbitre de la
méme maniére que les autres arbitres de terrain

Loi 7 = Durée d'un match
e Les célébrations de but sont indiquées dans un point distinct parmi la liste
des situations occasionnant une perte de temps que 'arbitre doit compenser

Loi 10 - Issue d'un match

¢ Clarification que, tout comme pour les joueurs, les mises en garde ou
avertissements regu(e)s par les officiels d’équipe ne sont pas pris(es) en
compte lors de la séance de tirs au but

Loi 11 - Hors-jeu
e Clarification des directives permettant de distinguer les « actions délibérées »
des « déviations », tel que souligné dans la circulaire n°26 (juillet 2022)

Loi 12 - Fautes et incorrections

¢ Clarification que, lorsque l'arbitre accorde un penalty en cas d’infraction
d’un joueur de I’équipe qui défend disputant le ballon a son adversaire
(excluant les situations ou celui-ci tient, tire ou pousse un adversaire, ou
lorsqu’il lui est impossible de jouer le ballon), la sanction imposée doit étre
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équivalente a celle pour un joueur essayant de jouer le ballon ; a savoir, si
I'infraction perturbe ou stoppe une attaque prometteuse - pas
d’avertissement (pas de carton jaune) ; si I'infraction annihile une occasion

de but manifeste - avertissement (carton jaune)

Loi 12 - Fautes et incorrections

o Clarification que l'entralneur principal présent dans la surface technique ne
peut pas étre sanctionné en cas d’infraction commise par un joueur non
identifié

Loi 14 - Penalty
o Clarification que le gardien doit veiller a respecter le jeu et 1'adversaire en
évitant de distraire abusivement le tireur

Protocole d'assistance vidéo a l'arbitrage
¢ Confirmation que la solution d’assistance vidéo a I'arbitrage simplifiée (VAR
Light) ne nécessite pas de technicien vidéo






Deétails des modifications
des Lois du Jeu

Les changements apportés aux Lois du Jeu pour cette édition 2023 /24 sont
détaillés ci-dessous. A chaque modification, le précédent énoncé (si approprié)
ainsi que I'’énoncé nouveau/modifié/ajouté sont indiqués, suivis d’'une explication.

Légende

Les principales modifications des Lois sont soulignées et indiquées en jaune
dans la marge.

Les principaux changements stylistiques, rédactionnels et terminologiques
propres au frangais sont soulignés, mais pas indiqués dans la marge.

Loi 3 - Joueurs (p. 50)

9. But marqué avec personne supplémentaire sur le terrain

Texte ajouté

Si, aprés qu’'un but est marqué, I’arbitre se rend compte avant la reprise du
jeu qu’'une personne supplémentaire était sur le terrain au moment ou le but
a été marqué et que cette personne a interféré avec le jeu :

e l'arbitre doit refuser le but si la personne supplémentaire était :

- un joueur, un remplacant, un joueur remplacé, un joueur exclu ou un
officiel de I'’équipe qui a marqué le but ; le jeu doit reprendre par un coup
franc direct a 'endroit ou se trouvait la personne supplémentaire ;

- un agent extérieur ayant interféré avec le jeu a moins que le but ait été
marqué comme décrit ci-dessus dans « Personne supplémentaire sur le
terrain » ;

e l'arbitre doit valider le but si la personne supplémentaire était :

- unjoueur, un remplacant, un joueur remplacé, un joueur exclu ou un
officiel de I’équipe qui a encaissé le but ;

- un agent extérieur n’ayant pas interféré avec le jeu.



Explication

Clarification que I'arbitre doit uniquement prendre des mesures contre une
personne supplémentaire présente sur le terrain lorsqu’un but est marqué si
cette personne a interféré avec le jeu. La Loi n’exige pas que 'arbitre pénalise un
empietement sur le terrain si cela n’a pas d’incidence sur le jeu.

Loi 6 - Autres arbitres (p. 73, 75)

Texte amendé

D’autres arbitres (deux arbitres assistants, un quatrieme arbitre, deux arbitres
assistants supplémentaires, un arbitre assistant de réserve, un arbitre assistant
vidéo et au moins un adjoint a I'arbitre assistant vidéo) peuvent étre désignés pour
officier lors d'un match. Ils aident 'arbitre principal a controler le match conformément
aux Lois du Jeu, mais la décision définitive est toujours prise par I'arbitre.

Larbitre, les arbitres assistants, le quatrieme arbitre, les arbitres assistants
supplémentaires et I'arbitre assistant de réserve sont appelés arbitres « de terrain ».
(.)

Atexceptionrdetarbitreassistantderéserve;tes Les autres arbitres de terrain

aident 'arbitre a prendre des décisions concernant des fautes et les infractions

lorsqu’ils ont un meilleur angle de vue que I'arbitre (...)
()

4. Arbitre assistant de réserve

L'arbitre

assistant de réserve remplace un arbitre assistant, ett le quatriéme arbitre ou un
arbitre assistant supplémentaire qui n’est pas en mesure de poursuivre la
rencontre. Il est également chargé d’assister 'arbitre dans la gestion des
incidents survenant sur ou en dehors du terrain, notamment de surveiller la
surface technique, contrdler les remplacements, etc.

Explication

Le recours a des arbitres assistants de réserve étant de plus en plus répandu, il
est par conséquent logique qu'’ils puissent assister I’arbitre de la méme maniére
que les autres arbitres « de terrain ».
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Loi 7 - Durée d'un match (p. 81)

3. Récupération des arréts de jeu

Texte amendé

L'arbitre peut prolonger chaque période pour compenser le temps de jeu perdu

occasionné par :

¢ les remplacements ;

e ()

e les célébrations de but ;

e toute autre cause, y compris tout retard important dans la reprise du jeu (par
exemple en cas d’interférence d'un agent extérieur-eétébratiomrd-unbut).

Explication

Les célébrations de but seront dorénavant listées séparément afin de souligner
qu’elles génerent souvent une grande quantité de temps perdu, qui doit étre
compensée par l'arbitre.

Loi 10 - Issue d'un match (p. 91)

3. Tirs au but

Texte amendé

Les tirs au but sont exécutés apreés la fin d’'un match et, sauf dispositions
contraires, les Lois du Jeu doivent étre appliquées. Un joueur qui a été exclu
durant le match ne peut prendre part aux tirs au but ; les mises en garde ou
avertissements recus par les joueurs ou les officiels d’équipe durant le match ne
sont pas pris en compte lors de la séance de tirs au but.

Explication

Clarification que, tout comme pour les joueurs, les mises en garde ou
avertissements recu(e)s par les officiels d’équipe ne sont pas pris(es) en compte
lors de la séance de tirs au but.
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Loi 11 - Hors-jeu (p. 98, 99)

2. Infraction de hors-jeu

Texte ajouté

()

Un joueur en position de hors-jeu qui regoit un ballon joué délibérément* par un

adversaire, y compris de la main ou du bras, n’est pas considéré comme tirant un

quelconque avantage de sa position, sauf en cas de sauvetage délibéré par un

adversaire.

*Une « action délibérée » (a I'’exception des mains intentionnelles) désigne une

situation ou le ballon est a distance de jeu et un joueur essaye de :

e passer le ballon a un coéquipier ;

e prendre possession du ballon ; ou

e dégager le ballon (du pied ou de la téte, par exemple).

Quelle que soit I'issue de la passe, de la tentative de prise de possession du

ballon ou du dégagement par le joueur ayant le contréle du ballon, le joueur a

effectué une « action délibérée ».

Les criteres suivants peuvent permettre, selon les cas, d’établir qu'un joueur

avait le contrdle du ballon et que, par conséquent, il peut étre considéré qu'’il a

effectué une « action délibérée » :

¢ le ballon avait parcouru une certaine distance et le joueur le voyait clairement ;

¢ le ballon ne se déplacait pas rapidement ;

¢ la direction du ballon était prévisible ;

¢ le joueur avait le temps d’organiser ses gestes, c’est-a-dire qu’il ne s’agissait ni
d’une intervention réflexe (saut, extension d’'un membre, etc.), ni d’'un
mouvement entrainant le controle - méme limité - du ballon ;

e un ballon a terre est plus facile a jouer qu’un ballon aérien.

Explication

Cette formulation supplémentaire clarifie les directives permettant de distinguer les
concepts de « action délibérée » et de « déviation » en partant du principe qu'un
joueur en position manifeste de hors-jeu ne devrait pas pouvoir étre
systématiquement remis en jeu lorsqu’un adversaire se déplace et touche le ballon.
Cette formulation a été publiée dans la circulaire n°26 de I'lFAB (juillet 2022).
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Loi 12 - Fautes et incorrections : (p. 110, 112)

3. Approche disciplinaire

Texte ajouté

()

Avertissements pour comportement antisportif

Un joueur doit étre averti pour comportement antisportif notamment s’il :

e (..)

¢ touche le ballon de la main pour perturber ou stopper une attaque
prometteuse ;

e commet toute autre infraction pour perturber ou stopper une attaque
prometteuse, sauf lorsque l'arbitre accorde un penalty pour une faute ou le
joueur a tenté de jouer le ballon ou a disputé la possession du ballon ;

¢ annihile une occasion de but manifeste de I'adversaire en commettant une
faute avec intention de jouer le ballon ou de disputer la possession du ballon
et si I'arbitre accorde un penalty ;

()

Empécher de marquer un but ou annihiler une occasion de but manifeste

Si un joueur commet une faute contre un adversaire pour annihiler une occasion

de but manifeste et que 'arbitre accorde un penalty, le joueur fautif est averti s’il

a tenté de jouer le ballon ou disputé la possession du ballon ; dans toutes les

autres circonstances (par exemple tenir, tirer ou pousser, aucune possibilité de

jouer le ballon, etc.), le joueur fautif doit étre exclu.

Explication

Il n’est pas toujours clair si une action est une tentative de jouer le ballon ou de
disputer la possession du ballon (ou les deux). Lorsqu’un joueur dispute la
possession du ballon, le méme principe s’applique que s’il tentait de jouer le
ballon.
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Loi 12 - Fautes et incorrections (p. 113)

3. Approche disciplinaire

Texte ajouté

(.)

Si une infraction est commise par une personne présente dans la surface
technique (remplacant, joueur remplacé, joueur exclu ou officiel d’équipe) et que
la personne fautive ne peut pas étre identifiée, c’est I'entraineur principal qui
recevra la sanction.

Explication

Clarification que I’entraineur principal ne peut étre sanctionné que pour une
infraction commise par une personne non identifiée prenant place ou se
trouvant dans la surface technique. Cela ne s’applique pas aux infractions
commises par un joueur non identifié.

Loi 14 - Penalty (p. 123)

1. Procédure

Texte ajouté

()

Le gardien de but doit rester sur sa ligne de but, face au tireur; et entre les

poteaux etre-toteherntespoteattxnitabarre-transversate nitesfitetsdebut

avant que le tir soit effectué. Le gardien ne peut distraire abusivement le tireur,
par exemple en retardant I’exécution du penalty ou en touchant les poteaux, la
barre transversale ou les filets.

Explication

Clarification que le gardien doit veiller a respecter le jeu et 'adversaire en
évitant de distraire abusivement le tireur.
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Protocole d'assistance vidéo a l'arbitrage (p. 144)

3. Dispositions pratiques

Texte amendé

L'utilisation de 'assistance vidéo a I'arbitrage dans un match requiert les

dispositions pratiques suivantes :

e L'arbitre assistant vidéo regarde la rencontre dans la salle de visionnage ; il est
assisté par un ou plusieurs adjoint(s)-etunrtechnicten-vidéo.

e Suivant le nombre de caméras (et d’autres considérations), il peut y avoir plus
d’un adjoint de 'arbitre assistant vidéo, ainsi qu’un ou plusieurs-etptus—d-un
technicien(s) vidéo.

()

Explication

La formulation amendée refléte I'introduction de la solution d’assistance vidéo a
I'arbitrage simplifiée, qui ne requiert pas de technicien vidéo.
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Le glossaire contient des mots et expressions nécessitant d’étre clarifiés ou
expliqués afin d’étre parfaitement compris et/ou traduits.

Instances du football

IFAB - International Football Association Board

Instance composée des quatre fédérations de football britanniques et de la
FIFA et qui est responsable des Lois du Jeu dans le monde entier. En principe,
toute modification aux Lois du Jeu peut étre uniquement approuvée lors de
I'’Assemblée Générale Annuelle (AGM) se tenant habituellement fin février/
début mars.

FIFA - Fédération Internationale de Football Association
L'instance dirigeante responsable du football dans le monde entier.

Confédération

Instance responsable du football sur un continent. Les six confédérations sont
I'’AFC (Asie), la CAF (Afrique), la Concacaf (Amérique du Nord, Amérique
centrale et Caraibes), la CONMEBOL (Amérique du Sud), 'OFC (Océanie)

et 'UEFA (Europe).

Fédération nationale de football
Instance responsable du football dans un pays.
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Termes du football

A

Acte de brutalité (* violent conduct)
Action lors de laquelle un joueur, sans disputer le ballon, agit ou essaie d’agir
avec violence ou brutalité envers un adversaire.

Agent extérieur (+ outside agent)

Tout animal, objet ou structure, etc. ainsi que toute personne n’étant pas un
arbitre ou ne figurant pas sur la feuille de match (joueurs, remplacants et
officiels d’équipe).

Analyse (* review)

Visionnage d’une action par I'arbitre assistant vidéo ou par 'arbitre lui-méme
(analyse au bord du terrain) dans les cas prévus par le protocole. L'arbitre
signale I'analyse en effectuant le signe « télévision » (en dessinant les contours
d’'un écran de télévision).

Arréter définitivement (+» abandon)
Mettre prématurément fin a un match, le plus souvent du fait d’interférences
extérieures.

Avantage (» advantage)
Principe selon lequel I'arbitre laisse le jeu se poursuivre lorsqu’une faute s’est
produite si cela profite a I'équipe non fautive.

Avertissement (* caution)
Sanction disciplinaire matérialisée par un carton jaune ; deux avertissements
infligés au méme joueur ou officiel dans un méme match entrafnent son

exclusion.



B

Balle a terre (» dropped ball)
Moyen de reprendre le jeu apres que I'arbitre I’a arrété en vertu des dispositions
applicables des Lois du Jeu. Le ballon est alors en jeu dés qu’il touche le sol.

Blessants, injurieux ou grossiers (* offensive, insulting or abusive language
laction(s))
Nature de mots, phrases, expressions ou actes les rendant passibles d’exclusion.

Botter (+ kick)
On considere le ballon comme botté - c’est a dire joué au pied - lorsque le
joueur touche le ballon avec son pied (cheville incluse).

Brutalité (» brutality)
Attitude délibérément violente.

C

Charge (® charge (an opponent))
Contact physique contre un adversaire, en général a 'aide de I'épaule et du haut
du bras (a proximité du corps).

Comportement antisportif (+ unsporting behaviour)
Attitude contraire au principe de fair-play ; passible d’avertissement.

Coup franc direct (* direct free kick)
Coup franc a partir duquel il est possible de marquer un but en expédiant le
ballon directement dans le but de I’équipe adverse.

Coup franc indirect (» indirect free kick)

Coup franc a partir duquel il est possible de marquer un but uniquement si un
autre joueur (de n'‘importe quelle équipe) touche le ballon une fois qu’il a été
botté.

Lois du Jeu 2023/24 | Glossaire 169



170

Coup franc rapidement joué (» quick free kick)
Coup franc exécuté (avec I'autorisation de I'arbitre) trés rapidement apres
I'interruption du jeu.

D

Délibérément (» deliberate)
Maniere volontaire et non pas accidentelle d’effectuer une action.

Désapprobation (» dissent)
Désaccord manifesté verbalement et/ou gestuellement envers la décision d'un
arbitre ; passible d’avertissement.

Discrétion (» discretion)
Pouvoir de jugement qu’ont les arbitres lorsqu’ils prennent une décision.

Distance de jeu (» playing distance)

Distance par rapport au ballon qui permet a un joueur de toucher le ballon en
tendant le pied ou la jambe, ou en sautant ou, pour les gardiens, en sautant avec
les bras tendus. La distance dépend de la taille du joueur.

Disputer le ballon (® challenge)
Action par laquelle un joueur, aux prises avec un ou plusieurs adversaires,
cherche a conquérir ou conserver le ballon.

Distraire (* distract)
Action par laquelle un joueur tente de déranger, troubler ou déconcentrer
I'adversaire (en général de fagon abusive).



E

Encadrement » staff)
Ensemble des officiels d’équipe (voir « officiel d’équipe ») figurant sur la feuille
de match (principalement encadrement technique et encadrement médical).

Esprit du jeu (+ spirit of the game)
Ensemble des principes éthiques propres a la pratique du football, également
applicables aux circonstances spécifiques d’'un match donné.

Evaluation d'une blessure (+ assessment of injured player)
Examen rapide réalisé en général par un membre de '’encadrement médical afin
de voir si le joueur nécessite des soins.

Exclusion (» sending-off)

Sanction disciplinaire matérialisée par un carton rouge - pouvant étre infligée
directement ou a la suite de deux avertissements - et imposant au joueur ou
al'officiel d’équipe concerné de quitter le terrain et/ou ses abords immédiats. Un
joueur exclu avant de pénétrer sur le terrain au début du match peut étre
remplacé.

Exclusion temporaire (* temporary dismissal)

Si le reglement de la compétition I'autorise, sanction imposée a un joueur
coupable de certaines fautes passibles d’avertissement (ou toutes, selon le
reglement de la compétition) et lui interdisant de participer au match pour une
période de temps donnée.

F

Faire obstacle a la progression d'un adversaire (* impede)
Freiner un adversaire, le bloquer ou I'empécher de se déplacer.

Faute/infraction (» offense)
Action qui enfreint les Lois du Jeu.
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Faute grossiére (* serious foul play)
Fait de tacler ou disputer le ballon avec violence ou brutalité, ou de fagon a
mettre en danger 'intégrité physique d'un adversaire ; passible d’exclusion.

Feinte (» feinting)
Action visant a troubler 'adversaire. Les Lois du Jeu considérent certaines
feintes comme autorisées et d’autres comme « illégales ».

Feuille de match (» team list)
Document officiel sur lequel chaque équipe soumet en général le nom des
joueurs, des remplacgants et des officiels d’équipe.

H

Hybride (» hybrid system)
Se dit d’'une surface de jeu naturelle renforcée grace a I'intégration de fibres
synthétiques.

Imprudent (» careless)
Qualification d’'une action (en général tacler ou disputer le ballon) effectuée
sans égards ni attention, au point d’étre sanctionnable d’un coup franc direct.

Inconsidéré (» reckless)

Qualification d’une action (en général tacler ou disputer le ballon) effectuée
sans tenir compte du caractere dangereux ou des conséquences pour
I’adversaire ; passible d’'un avertissement.

Intercepter (» intercept)
Empécher un ballon d’atteindre sa destination prévue.



Jouer (» play)
Action pour un joueur de toucher le ballon.

M

Maillot (= shirt)

Vétement de la tenue d’'une équipe porté par un joueur sur la partie supérieure
de son corps. A I'exception de la longueur des manches, les maillots des joueurs
d’'une méme équipe sont identiques — hormis pour le gardien de but, dont le
maillot doit avoir des couleurs distinctes de celles portées par les autres joueurs
et par les arbitres.

Mettre en danger U'intégrité physique d'un adversaire (* endanger the safety
of an opponent)
Faire courir un danger ou un risque (de blessure) a un adversaire.

Mise en garde (* warning)
Réprimande verbale constituant le premier niveau de I'approche disciplinaire
(sans sanction).

N

Négligeable (» negligible)
Anodin, infime, au point de retirer tout pertinence.
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O

Officiel d’équipe (» team official)
Toute personne figurant sur la feuille de match et n’étant pas joueur, comme par
exemple un entraineur, un physiothérapeute ou un médecin (voir « encadrement »).

P

Pause de rafraichissement (* "cooling” break)

Courte période de repos, d'une durée allant de 90 secondes a 3 minutes, que
peut prévoir le réglement d’'une compétition a des fins médicales pour que la
température corporelle des joueurs redescende lorsque les conditions
climatiques 'exigent.

Pause de réhydratation (* "drinks" break)
Courte période de repos, en général de moins d’'une minute, que peut prévoir le
reglement d’'une compétition afin que les joueurs prennent le temps de boire.

Position de reprise du jeu (» restart position)

La position d’un joueur lors d’une reprise du jeu est déterminée par
I’emplacement de ses pieds ou de toute partie de son corps en contact avec le
sol, sauf dans les circonstances décrites a Loi 11 - Hors-jeu.

Prolongation (» extra time)
Procédure impliquant deux périodes de jeu supplémentaires et visant a
départager les équipes en cas d’égalité a I'issue du temps réglementaire.

Protége-tibias (» shinguard)

Eguipement porté par un joueur afin de protéger ses tibias contre d’éventuelles
blessures. Les joueurs doivent porter des protége-tibias d'une matiére adéquate
et d’une taille appropriée pour offrir un degré de protection raisonnable. IIs
doivent étre recouverts par les chaussettes.



R

Régle des buts inscrits a Uextérieur (* away goals rule)

Principe selon lequel les buts inscrits a I’extérieur comptent double, et qui
permet de départager deux équipes ayant inscrit le méme nombre de buts au
terme d’une confrontation aller-retour.

Reprise du jeu (* restart)
Moyen de remettre le ballon en jeu aprés une interruption.

S

Sanction disciplinaire (* disciplinary sanction)
Avertissement (carton jaune) ou expulsion (carton rouge) infligé par I'arbitre au
regard d'une infraction aux Lois du Jeu.

Sanctionner (» penalise)
Fait de punir une intervention illicite, en général en interrompant le jeu et en
accordant un coup franc ou un penalty a I'équipe adverse.

Sauvetage (» save)

Action d’un joueur visant a intercepter ou tenter d’intercepter le ballon lorsqu’il
se dirige dans le but ou tout pres avec n’'importe quelle partie du corps a
I’exception des bras/mains (saufle gardien dans sa propre surface de
réparation).

Signal (» signal)

Indication dont se servent les arbitres pour communiquer leurs décisions de
maniere visuelle (en général mouvement de la main, du bras ou du drapeau) ou
acoustique (sifflet de 'arbitre).
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Simulation (» simulation)

Action visant a donner I'impression que quelque chose s’est produit alors que ce
n’est pas le cas (voir « tromper ») ; commise par un joueur pour tirer

un avantage indu.

Surface technique (» technical area)
Zone délimitée et permettant aux remplagants et officiels d’équipe de s’asseoir
au bord du terrain.

Suspendre (+ suspend)
Arréter un match pendant un certain temps avec 'intention de reprendre le jeu,
par exemple en cas de brouillard, fortes pluies, orage, blessure grave, etc.

Systéme électronique de suivi et d'évaluation des performances

(» Electronic performance and tracking system (EPTS))

Equipement qui enregistre et analyse des données sur la performance
physiologique d'un joueur.

T

Tacler (+ tackle)

Action de disputer le ballon avec le pied (au sol ou dans les airs). N.B. : a
I'inverse du terme anglais qui s’applique indifféremment selon que le joueur est
sur ses appuis ou non, le terme « tacle » en francais se réfere le plus souvent a
un tacle « glissé » (sliding tackle en anglais).

Technologie sur la ligne de but (* goal line technology)
Systéme électronique qui informe immédiatement I’arbitre lorsqu’un but a été
marque.

Temps additionnel (+ additional time)
Temps ajouté a la fin de chaque période pour compenser le temps « perdu » en
raison des remplacements, blessures, sanctions disciplinaires, célébrations de

buts, etc.



Terrain (» field of play (pitch))
Surface de jeu délimitée par les lignes de touche et les lignes de but (et la base
des filets de but le cas échéant).

Tenir un adversaire (+ holding offence)
Infraction survenant uniquement lorsque le contact d'un joueur avec le corps ou
I’équipement d’un adversaire entrave les mouvements de cet adversaire.

Tirs au but (» Penalties (penalty shoot-out))

Procédure pour décider de I'issue d’'un match, lors de laquelle chaque équipe
tire alternativement un penalty jusqu’a ce que 'une d’elles ait marqué un but de
plus et que les deux équipes aient exécuté le méme nombre de tirs (sauf si,
avant que les deux équipes n’aient exécuté leurs cinq tirs, l'une d’elles a déja
marqué plus de buts que 'autre ne pourra jamais en marquer méme en finissant
sa série de tirs).

Tromper (» deceive)

Action visant a induire en erreur I'arbitre afin que celui-ci prenne une décision
incorrecte ou inflige une sanction disciplinaire incorrecte qui profite a I'auteur
de la tromperie et/ou a son équipe.

V

Violent (»+ with excessive force)
Qualification d'une action (en général tacler ou disputer le ballon) effectuée
avec une intensité, force et/ou énergie excessive ; passible d’exclusion.

Vérification (» check)

Controle des images par I'arbitre assistant vidéo dans les cas prévus par le
protocole. L'arbitre la signale si besoin en apposant son doigt sur son oreillette
et en tendant 'autre bras.
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Arbitres

Officiel de match

Terme générique désignant toute personne chargée de contrdler un match
de football au nom de la fédération de football et/ou de I'organisateur d’une
compétition dont le match releve de la compétence.

Arbitre
Officiel de match principal officiant sur le terrain. Les autres arbitres opérent
sous son contrdle et sous ses ordres. L'arbitre est le décideur final.

Autres arbitres

Arbitres de terrain

Les organisateurs de compétitions peuvent désigner d’autres arbitres pour
aider I'arbitre principal :

¢ Arbitre assistant
Officiel de match équipé d’un drapeau et placé sur une moitié de chaque ligne
de touche afin d’aider I'arbitre, en particulier dans les situations de hors-jeu et
les décisions concernant les coups de pied de but, corners et rentrées de touche.

* Quatrieme arbitre
Officiel de match qui a la responsabilité d’aider I'arbitre sur le terrain et en
dehors, et qui est notamment chargé de surveiller la surface technique,
de controler les procédures de remplacement, etc.

o Arbitre assistant supplémentaire
Officiel de match placé sur chaque ligne de but afin d’aider I'arbitre,
en particulier dans les situations a I'intérieur et autour de la surface de
réparation, ainsi que les décisions relatives a la validation d'un but.



 Arbitre assistant de réserve

Officiel de match qui remplacera un arbitre assistant (et, si le réglement de la

compétition le permet, un quatriéme arbitre et/ou un arbitre assistant
supplémentaire) dans I'incapacité de poursuivre le match, et qui est chargé
d’assister I'arbitre dans la gestion des incidents survenant sur ou en dehors

du terrain, notamment de surveiller la surface technique, contrdler les
remplacements, etc.

Arbitres vidéo
L'arbitre principal est assisté d’un arbitre assistant vidéo et son ou ses
adjoint(s) en vertu des Lois du Jeu et du Protocole d’assistance vidéo a

I'arbitrage.

* Arbitre assistant vidéo
Arbitre ou ancien arbitre désigné pour assister 'arbitre principal en lui
communiquant des informations émanant des images du match en cas
d’erreur manifeste ou d’incident grave manqué dans le cadre des incidents/
décisions pouvant faire I'objet d'une analyse.

¢ Adjoint de l'arbitre assistant vidéo
Arbitre ou ancien arbitre désigné pour assister 'arbitre assistant vidéo.
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Introduction

Ces directives comportent des conseils pratiques destinés aux arbitres en plus
des informations fournies dans les Lois du Jeu.

Il est rappelé aux arbitres dans la Loi 5 d’officier conformément aux Lois du Jeu
et dans '« esprit du jeu ». Les arbitres sont invités a faire preuve de bon sens
et a tenir compte de I'« esprit du jeu » lorsqu’ils appliquent les Lois du Jeu,

en particulier lorsqu’ils doivent décider si un match doit avoir lieu et/ou

continuer.

Cela s’avére en particulier nécessaire dans les divisions inférieures voire

a la base, lorsqu’il n’est pas toujours possible d’appliquer les Lois du Jeu

a la lettre. Par exemple, sauf en cas de problemes de sécurité, I'arbitre peut
permettre qu’'un match commence/continue si :

¢ il manque un ou plusieurs drapeaux de coin ;

e il existe de légéres erreurs quant au marquage du terrain, tels que la surface
de coin, le rond central, etc. ;

 les poteaux et la barre transversale ne sont pas blancs.

Dans ces cas, I'arbitre devrait, avec I'accord des équipes, jouer/continuer
de jouer le match et doit envoyer un rapport a l'autorité compétente.
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1.

Positionnement,
mouvement et
cooperation

Positionnement et mouvement en général

La meilleure position est celle d’ou I'arbitre peut prendre la bonne décision.
Toutes les recommandations concernant le positionnement doivent étre
adaptées en fonction des informations spécifiques sur les équipes, les
joueurs et les événements du match.

Les placements recommandés dans les schémas sont de simples directives.
Les positions recommandées couvrent un espace a l'intérieur duquel
I’arbitre est le plus a méme d’étre efficace. Cet espace peut étre plus ou
moins grand, ou avoir une forme différente suivant les circonstances du
match.

Recommandations :

e Lejeu devrait se dérouler entre 'arbitre et le premier arbitre assistant.

e Le premier arbitre assistant doit se tenir dans le champ de vision de
I'arbitre, ce dernier devant, pour ses déplacements, utiliser un systeme de
grande diagonale.

e Se tenir a I’écart du jeu permet plus facilement de conserver a la fois
I’action et le premier arbitre assistant dans son champ de vision.

e L'arbitre doit étre suffisamment proche de I'action pour suivre le jeu sans
le perturber.

* « Ce qu'il faut voir » ne se produit pas toujours a proximité du ballon.
L'arbitre doit également surveiller :

« les confrontations agressives entre joueurs se trouvant loin du ballon ;
« les fautes possibles dans la zone vers laquelle se dirige le jeu ;
« les fautes commises apres que le ballon a été joué.
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Positionnement des arbitres assistants et des arbitres assistants
supplémentaires

L’arbitre assistant doit se tenir a hauteur de I’avant-dernier joueur de I'équipe
en défense ou du ballon si ce dernier est plus proche de la ligne de but que
I'avant-dernier joueur de I’équipe en défense. L'arbitre assistant doit toujours
faire face au terrain, méme quand il court. Les déplacements en pas chassés
sont de rigueur sur de courtes distances. Ceci est particulierement important
pour I’évaluation des hors-jeu, et garantit un meilleur champ de vision.

L'arbitre assistant supplémentaire se place derriére la ligne de but sauf
lorsqu’il est nécessaire de se déplacer sur la ligne de but pour évaluer si un but
a été marqué ou non. L'arbitre assistant supplémentaire n’est pas autorisé

a pénétrer sur le terrain sauf en cas de circonstances exceptionnelles.

® v @& @

. Joueur de l'équipe Joueur de l'équipe

Gardien .

en défense en attaque
’g/ N
«@ @
) Arbitre Arbitre assistant

Arbitre : B i}

assistant supplémentaire




2. Positionnement et coopération avec 'arbitre
Consultation
Concernant les questions disciplinaires, un regard et un signe discret de la
main de 'arbitre assistant a I’arbitre peuvent parfois suffire. Dans les cas
ol une consultation directe s'impose, I'arbitre assistant peut pénétrer de deux
ou trois meétres sur le terrain si nécessaire. Lorsqu’ils s’entretiennent, 'arbitre
et 'arbitre assistant doivent se tourner vers le terrain pour que leur
conversation reste confidentielle et qu’ils puissent garder les joueurs et le

terrain dans leur champ de vision.

Corner

Pendant ’exécution d’un corner, I’arbitre assistant doit se tenir derriére

le drapeau de coin, dans I'axe de la ligne de but, mais il ne doit pas géner

le tireur et doit contrdler que le ballon est bien placé dans la surface de coin.

«@>»  Gardien (G)
Joueur de l'équipe
» en défense

L.J Joueur de l'équipe
en attaque

%, Arbitre
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Coup franc

Pendant I'exécution d’un coup franc, I'arbitre assistant doit se tenir a hauteur
de I'avant-dernier joueur de I’équipe en défense afin de controler la ligne

de hors-jeu. Cependant, il devra étre prét a suivre le ballon en longeant la ligne
de touche en direction du drapeau de coin en cas de frappe au but directe.
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But marqué ou non marqué

Si un but est marqué sans qu’aucun doute ne soit possible, I'arbitre et I'arbitre
assistant échangeront un regard, et I'arbitre assistant longera en courant

la ligne de touche sur une distance de 25 a 30 metres en direction de la ligne
médiane sans lever son drapeau.

Siun but a été marqué et si le ballon semble cependant toujours en jeu,
I'arbitre assistant devra d’abord lever son drapeau pour attirer ’attention

de I'arbitre puis suivre la procédure habituelle consistant a courir le long de la
ligne de touche sur une distance de 25 a 30 metres en direction de la ligne
médiane.

Si le ballon n’a pas franchi entiérement la ligne de but et que le match se
poursuit normalement parce que le but n’a pas été marqué, 'arbitre échangera
un regard avec I'arbitre assistant et lui fera, si nécessaire, un signe discret

de la main.
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Coup de pied de but

L'arbitre assistant doit commencer par vérifier que le ballon est dans la
surface de but. Si le ballon n’est pas placé au bon endroit, I'arbitre assistant
doit, sans quitter sa place, avertir l'arbitre du regard et lever son drapeau.
Une fois que le ballon est bien placé dans la surface de but, I'arbitre assistant
doit se placer de maniere a surveiller la ligne de hors-jeu.

Cependant, en cas de présence d’'un arbitre assistant supplémentaire,
I'arbitre assistant doit se placer a hauteur de la ligne de hors-jeu tandis que
I'arbitre assistant supplémentaire doit se placer a I'intersection de la ligne
de but et de la surface de but et vérifier que le ballon est placé comme

il convient dans la surface de but. Si le ballon n’est pas placé correctement,
I'arbitre assistant supplémentaire doit en avertir l'arbitre.
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Renvoi (ou dégagement) du gardien

L'arbitre assistant peut étre amené a se placer a hauteur de la ligne des 16,50 m
pour vérifier que le gardien de but ne touche pas le ballon avec les mains

en dehors de la surface de réparation. Une fois que le gardien de but a laché
le ballon, 'arbitre assistant doit se placer de maniere a contréler la ligne

de hors-jeu.

AS /




Coup d'envoi
Les arbitres assistants doivent se tenir a hauteur de ’avant-dernier joueur
de I'équipe en défense.
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Tirs au but

Un arbitre assistant se tiendra a I'intersection de la ligne de but et de la surface

de but. Lautre arbitre assistant se tiendra dans le rond central pour surveiller

les joueurs. En cas de présence d’arbitres assistants supplémentaires, ceux-ci

doivent se placer a I'intersection de la ligne de but et de la surface de

réparation, de chaque c6té du but, sauf quand la technologie sur la ligne de but

est utilisée, auquel cas la présence d’un seul arbitre assistant supplémentaire
est nécessaire. L'arbitre assistant supplémentaire n°2 et I'arbitre assistant
n°1 doivent surveiller les joueurs dans le rond central tandis que 'arbitre

assistant n°2 et le quatrieme arbitre doivent surveiller les surfaces techniques.

Sans arbitres assistants supplémentaires
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Avec arbitres assistants supplémentaires
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Penalty

lbesesocne

L'arbitre assistant doit se placer a l'intersection de la ligne de but et de la
surface de réparation, sauf en présence d'un arbitre assistant supplémentaire
puisque celui-ci occupe cette position tandis que I'arbitre assistant se place

a hauteur du point de penalty (qui correspond a la ligne de hors-jeu).
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Altercation générale

En cas d’altercation générale, I'arbitre assistant le plus proche peut entrer sur
le terrain pour aider I'arbitre. L'autre arbitre assistant observera et consignera
par écrit le déroulement de I'incident. Le quatrieme arbitre doit rester aux
alentours des surfaces techniques.

Distance du mur

Si un coup franc est accordé tout pres de I'arbitre assistant, celui-ci peut entrer
sur le terrain (en général a la demande de l'arbitre) pour controler que le mur
se trouve bien a 9,15 m du ballon. Dans ce cas, I'arbitre attendra que I'arbitre
assistant ait repris sa place pour siffler la reprise du jeu.

Remplacement

En l'absence de quatrieme arbitre, 'arbitre assistant doit aller jusqu’a la ligne
médiane pour participer a I’exécution des procédures de remplacement ;
I'arbitre doit attendre que I'arbitre assistant ait repris sa place pour siffler

la reprise du jeu.

En présence d’'un quatriéme arbitre, I'arbitre assistant n’a pas besoin d’aller
jusqu’a la ligne médiane, car la procédure de remplacement est exécutée par
le quatriéme arbitre, sauf si plusieurs remplacements sont effectués en méme
temps, auquel cas I'arbitre assistant ira jusqu’a la ligne médiane pour aider

le quatrieme arbitre.
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Gestuelle,
communication et usage
du sifflet

Arbitres
Gestuelle
La gestuelle est le langage corporel qui aide les arbitres a:

e controler le match ;
o dégager de 'autorité et du sang-froid.

La gestuelle n’est pas 'explication d’'une décision.

Signaux
Voir la Loi 5 pour consulter les illustrations des signaux.

Usage du sifflet
Un coup de sifflet est nécessaire pour signifier :

¢ le coup d’envoi (premiere et deuxieme période du temps réglementaire et
de la prolongation) et la reprise du jeu apres un but ;

I'interruption du jeu :

+ pour un coup franc ou un penalty ;
+ pour suspendre ou arréter le match définitivement ;
- ala fin de chaque période.

e lareprise du jeu lors d’'un :

+ coup franc lorsque le mur est placé a distance réglementaire ;
- penalty.

¢ lareprise du jeu apres une interruption due a :

- un avertissement ou une exclusion ;



- une blessure ;
« un remplacement.

Un coup de sifflet n’est PAS nécessaire pour signifier :
e l'interruption du jeu pour:

+ un coup de pied de but, un corner, une rentrée de touche ou un but
lorsqu’ils sont évidents.

¢ lareprise du jeu apres :

+ la plupart des coups francs, coups de pied de but, corners, rentrées
de touche ou balles a terre.

Un usage trop fréquent du sifflet affaiblira son impact.

Si I'arbitre souhaite que les joueurs attendent le coup de sifflet pour reprendre
le jeu (par exemple pour s’assurer que les défenseurs se trouvent a 9,15 m

du lieu d’exécution d’un coup franc), il doit clairement indiquer aux joueurs

de I’équipe en attaque qu’ils doivent attendre le coup de sifflet.

Sil'arbitre donne un coup de sifflet par erreur et interrompt le jeu, le jeu
reprend par une balle a terre.

Arbitres assistants

Signal sonore

Le systéme de signal sonore est un systéme complémentaire a n’utiliser que
pour attirer I'attention de 'arbitre. Le signal sonore est notamment utile dans
les situations suivantes :

e hors-jeu;

« fautes (hors du champ de vision de l'arbitre) ;

e rentrée de touche, corner, coup de pied de but ou but lorsque les décisions
sont délicates.

Lois du Jeu 2023/24 | Directives pratiques pour les arbitres 197



198

Systéme de communication électronique

En cas d’utilisation d’'un systeme de communication électronique, I'arbitre
informera les arbitres assistants avant le match des moments ou il est adapté
d’utiliser ce systéme de communication en plus - ou a la place - d’un signal
visuel.

Technique de drapeau

Le drapeau de I'arbitre assistant doit toujours étre déployé et visible par
I'arbitre. Cela signifie que I'arbitre assistant doit porter son drapeau dans

la main la plus proche de I’arbitre. Pour faire un signal, I'arbitre assistant doit
interrompre sa course, se placer face au terrain, échanger un regard avec
I'arbitre et lever son drapeau avec des gestes posés (sans agitation ni
exagération). Le drapeau se veut une extension du bras. Les arbitres assistants
doivent lever leur drapeau de la main qui sera utilisée pour le signal suivant.
Si les circonstances changent et si le signal suivant doit se faire de ’autre main,
I'arbitre assistant changera son drapeau de main au-dessous du niveau de la
taille. Si I'arbitre assistant signale que le ballon est hors du jeu, il doit
maintenir son signal jusqu’a ce que 'arbitre en prenne acte.

Sil'arbitre assistant signale une faute passible d’exclusion et que son signal
n’est pas remarqué immédiatement :

o sile match a été interrompu, la reprise doit étre modifiée conformément aux
Lois du Jeu (coup franc, penalty, etc.) ;

e silejeu arepris, I'arbitre pourra infliger la sanction disciplinaire, mais
ne pourra accorder ni coup franc ni penalty.

Gestuelle

En regle générale, I'arbitre assistant doit s’abstenir de tout signe manifeste
de la main. Cependant, dans certains cas, un signe discret de la main pourra
aider I'arbitre. Tout signe de la main doit avoir une signification claire, définie
lors de la discussion d’avant-match.

Signaux
Voir la Loi 6 pour consulter les illustrations des signaux.



Corner ou coup de pied de but
Si le ballon franchit la ligne de but, I'arbitre assistant 1éve son drapeau de la
main droite (pour un meilleur champ de vision) pour informer I'arbitre que

le ballon n’est plus en jeu, puis si cela s’est produit :

e pres de I’endroit ou se trouve l'arbitre assistant, celui-ci indique s’il convient
d’accorder un coup de pied de but ou un corner ;

¢ loin de I’endroit ou se trouve l'arbitre assistant, celui-ci consulte du regard
I'arbitre et suit sa décision.

Lorsque le ballon franchit clairement la ligne de but, I'arbitre assistant n’a pas
besoin de lever le drapeau pour indiquer que le ballon n’est plus en jeu. Si la
décision de coup de pied de but ou de corner est évidente, il n’est pas
nécessaire de 'indiquer, surtout si I'arbitre le signale déja.

Fautes

L'arbitre assistant doit lever son drapeau lorsqu’une faute ou une incorrection
est commise tout pres de lui ou hors du champ de vision de I'arbitre. Dans
toute autre situation, I'arbitre assistant ne doit donner son avis que si on le lui
demande puis rapporter a I’arbitre ce qu’il a vu et entendu en indiquant les
joueurs impliqués.

Avant de signaler une faute, I'arbitre assistant doit s’assurer que :

* la faute a été commise hors du champ de vision de I’arbitre ou que le champ
de vision de l'arbitre était obstrué ;
 l'arbitre n’a pas appliqué la regle de 'avantage.

Si une faute ou une incorrection est commise et que I'arbitre assistant doit
la signaler, il devra :

e lever son drapeau de la méme main que celle qu'il utilisera pour le reste
du signal, de maniere a indiquer clairement a I'arbitre a quelle équipe le
coup franc est accordé ;

e échanger un regard avec l'arbitre ;

e agiter légérement son drapeau (en évitant tout mouvement trop ample
ou agressif).
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L'arbitre assistant doit faire preuve de discernement pour permettre au jeu
de se poursuivre : il ne levera donc pas son drapeau si I'équipe victime de la
faute peut bénéficier de I'avantage. Dans ce cas, il est tres important que
I'arbitre assistant et I'arbitre se consultent du regard.

Fautes a U'intérieur de la surface de réparation

Si une faute est commise par un défenseur a I'intérieur de la surface de
réparation, hors du champ de vision de I'arbitre, notamment a proximité
de I’endroit ou se trouve l'arbitre assistant, ce dernier devra tout d’abord
consulter I'arbitre du regard pour voir ot il se trouve et quelle décision il
a prise. Si 'arbitre n’a pas pris de décision, I'arbitre assistant signalera
I'incident avec son drapeau et utilisera le signal sonore électronique, puis
longera la ligne de touche en direction du poteau de corner.

Fautes hors de la surface de réparation

Si une faute est commise par un défenseur hors de la surface de réparation (a
ses abords), I'arbitre assistant doit consulter I'arbitre du regard pour voir ou il
se trouve et quelle décision il a prise, puis signaler 'incident avec son drapeau
si nécessaire. Dans les situations de contre-attaque, I'arbitre assistant doit étre
capable d’indiquer si une faute a été commise ou non et si la faute a été
commise a 'intérieur ou a I'extérieur de la surface de réparation. Il précisera
également la sanction disciplinaire a appliquer. L'arbitre assistant doit
clairement se déplacer le long de la ligne de touche en direction de la ligne
médiane pour indiquer que la faute a eu lieu hors de la surface de réparation.

But marqué ou non marqué
S’il est clair que le ballon a franchi entiérement la ligne de but, I'arbitre
assistant le confirmera du regard a I’arbitre sans faire d’autre signal.

Siun but a été marqué sans qu'il soit possible de déterminer avec certitude
si le ballon a franchi la ligne, 'arbitre assistant commencera par lever son drapeau
pour attirer I'attention de 'arbitre et confirmera le but seulement ensuite.

Hors-jeu
En cas de hors-jeu, I'arbitre assistant doit tout d’abord lever son drapeau (de la
main droite afin d’avoir un meilleur champ de vision) et si I'arbitre interrompt



le jeu, I'arbitre assistant doit utiliser son drapeau pour indiquer a quel endroit
du terrain I'infraction a été commise. Si I'arbitre ne voit pas immédiatement le
drapeau, I'arbitre assistant devra maintenir son signal jusqu’a ce que I'arbitre
en prenne acte ou que le ballon soit clairement contrélé par I’équipe en défense.

Penalty

Si le gardien de but a clairement quitté sa ligne avant que le ballon n’ait été
botté et empéche qu'un but soit marqué, I'arbitre assistant doit signaler
I’empiétement conformément aux instructions d’avant-match de l'arbitre.

Remplacement

Une fois que I'arbitre assistant a été informé d’'une demande de remplacement
(par le quatriéme arbitre ou un officiel d’équipe), il doit faire un signe

a l'arbitre lors de la prochaine interruption de jeu.

Rentrée de touche
Si le ballon franchit entierement la ligne de touche :

e pres de I’endroit ou se trouve I'arbitre assistant, celui-ci indiquera
la direction de la rentrée de touche a I'aide d’un signal direct ;
¢ loin de I'endroit ou se trouve I'arbitre assistant et que la rentrée de touche est
évidente, I'arbitre assistant en indiquera la direction a I'aide d’un signal direct;
¢ loin de I’endroit ou se trouve I'arbitre assistant, mais celui-ci a un doute sur
la direction de la rentrée de touche, 'arbitre assistant levera son drapeau
pour informer l'arbitre que le ballon est hors du jeu, consultera celui-ci
du regard et suivra son signal (signal indirect).

Arbitres assistants supplémentaires

Les arbitres assistants supplémentaires utiliseront uniquement un systéme de
radiocommunication (sans drapeau) pour communiquer avec 'arbitre. En cas de
panne du systéme de radiocommunication, les arbitres assistants supplémentaires
utiliseront une hampe de drapeau avec signal sonore électronique. En regle
générale, les arbitres assistants supplémentaires doivent s’abstenir de tout signe
manifeste de la main. Cependant, dans certains cas, un signe discret de la main
pourra apporter une aide précieuse a l'arbitre. Tout signe de la main doit avoir une
signification claire, définie lors de la discussion d’avant-match.
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Une fois qu’il a décidé que le ballon a franchi entiérement la ligne de but dans
le but, I'arbitre assistant supplémentaire doit :

o informer immédiatement I'arbitre via le systeme de communication qu'un
but doit étre accordé ;

e faire un signal clair du bras gauche perpendiculaire a la ligne de but en
direction du centre du terrain (il doit également tenir la hampe de drapeau
dans la main gauche). Ce signal n’est pas nécessaire lorsque le ballon
a clairement franchi la ligne de but.

L’arbitre prendra la décision finale.
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Autres conseils

3.

Avantage

L'arbitre peut laisser jouer 'avantage lorsqu’une faute ou une infraction est
commise, mais il doit tenir compte des criteres suivants pour décider
d’appliquer ou non la regle de I'avantage :

e Gravité de la faute : si l'infraction justifie une exclusion, I'arbitre doit
interrompre le match et exclure le joueur a moins qu’'une occasion de but
manifeste ne se dessine ;

¢ L'endroit ou la faute a été commise : plus elle I'a été pres du but adverse,
plus I'avantage peut étre décisif;

e La probabilité d'une attaque dangereuse et immédiate ;

¢ La physionomie du match.

Récupération des arréts de jeu

De nombreux arréts de jeu sont tout a fait normaux (rentrées de touche,
coups de pied de but, etc.). Il convient donc de n’accorder de temps
additionnel que si ces arréts de jeu sont excessifs.

Tenir/retenir un adversaire

Les arbitres sont appelés a intervenir rapidement et avec fermeté a
I’encontre des joueurs qui tiennent/retiennent leur adversaire, notamment a
I'intérieur de la surface de réparation lors des balles arrétées. Dans ces
situations, I'arbitre :

¢ doit mettre en garde tout joueur qui tient/retient un adversaire avant que
le ballon ne soit en jeu ;

e doit avertir le joueur s’il continue de tenir/retenir I'adversaire avant que
le ballon ne soit en jeu ;

e doit accorder un coup franc direct ou un penalty et avertir le joueur s’il
tient/retient I'adversaire aprés la mise en jeu du ballon.



4. Hors-jeu

Interférer avec le jeu
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Un attaquant en position de hors-jeu (A), n'interférant pas avec un adversaire,
touche le ballon. 'arbitre assistant doit lever son drapeau lorsque le joueur

touche le bhallon.

Interférer avec le jeu
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\..J Joueur de l'équipeﬁ: attaque r.w < 2
%, Arbitre »
(.\

---% Mouvement du joueur

Mouvement du ballon

Un attaguant en pesition de hors=jeu (A), n'interférant pas avec
un adversaire, ne touche pas le ballon. Le joueur n'a pas touché le ballon

et ne peut donc pas étre sanctionné.
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Interférer avec le jeu

Mouvement du ballon
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Un attaquant en position de hers-jeu (A) court en direction du ballon, et un
coéquipier qui n'est pas en position de hors-jeu (B) court aussi en direction

du ballon et le joue. Le joueur A n'a pas touché le ballon et ne peut donc pas étre
sanctionné.

Interférer avec le jeu
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Un joueur en position de hors-jeu (A) peut étre sanctionné avant que le ballon ne
soit joué ou touché si, de l'avis de 'arbitre, aucun autre coéquipier qui n'est pas en
position de hors-jeu n'est en mesure de jouer le ballon.
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Interférer avec le jeu
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Un attaguant en pesition de hors-jeu (1) court en direction du ballon et ne
touche pas le ballon. L'arbitre assistant doit signaler un coup de pied de but.

Interférer avec un adversaire
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Un attaquant en position de hors-jeu (A) obstrue clairement le champ
de vision du gardien de but. Il doit étre pénalisé car il empéche un adversaire de
jouer ou pouvoir jouer le ballon.
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Interférer avec un adversaire
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Un attaguant en position de hors-jeu (A) n'obstrue pas clairement le champ de

vision du gardien de but ni ne dispute le ballon a un adversaire.

Interférer avec un adversaire
1

@ (6)

(A)

«@> Gardien de but (G)

k’J Joueur de 'équipe en défense L’J
L.J Joueur de l'équipe en attaque <
8%, Arbitre

---# Mouvement du joueur ’\‘
Mouvement du ballon

seceseccses

®) @ / -

&
r.\

lbesecsccesesesesccccscscsesesssccsccesoscsescsccscscsesesssscscsosescscscsccscscsesesscsse

cesecsccese

Un attaquant en position de hers-jeu (A) court en direction du ballon mais

n'‘empéche pas 'adversaire de jouer ou de pouvoir jouer le ballon. Le joueur

A ne dispute pas le ballon a son adversaire B.
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Interférer avec un adversaire
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L’J Joueur de l'équipe en défense ‘.J
PR C
«@> Joueur de l'équipe en attaque
@, Arbitre &3]
. - 23
---% Mouvement du joueur )
Mouvement du ballon
eececcccccckececcectscetsccetccccccccsccccsccesccessccesscccscccsccccsccesscessscessscsscccsscccsscedacansscenas

Un attaquant en position de hors-jeu (A) court en direction du ballon
et empéche l'adversaire (B) de jouer ou de pouvair jouer le ballon en lui disputant le
ballon. Le joueur A dispute le ballon a son adversaire B.

Tirer avantage
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Q Joueur de l'équipe en défense \'

\..J Joueur de l'équipe en attaque

O, Arbitre &)

---% Mouvement du joueur (.\(A)

Mouvement du ballon
eececcccccckececcectscetsccetccccccccsccccsccesccessccesscccscccsccccsccesscessscessscsscccsscccsscedacansscenas

Un attaquant en position de hors-jeu (B) est sanctionné pour avoir joué ou
touché le ballon qui a rebondi, a été dévié ou a été repoussé par le gardien.
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Tirer avantage
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cesecsccese

Un attaguant en position de hors-jeu (B) est sanctionné pour avoir joué ou
touché le ballon qui a rebondi ou a été volontairement repoussé par un joueur de
l'équipe en défense (C).

Tirer avantage
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--# Mouvement du joueur . (&)
Mouvement du ballon

Le tir d'un coéquipier (A) ricoche sur le gardien, le joueur B n'est pas position de
hors-jeu et joue le ballon tandis que le joueur C, en position de hors-jeu, n'est
pas sanctionné car il n'a pas tiré avantage de sa position puisqu’il n'a pas joué le

ballon.
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Tirer avantage
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Le tir d'un coéquipier (A) est dévié par un adversaire et arrive sur l'attaquant (B) qui
doit alors étre sanctionné pour avoir joué ou touché le ballon alors qu'il était

auparavant en position de hors-jeu.

Tirer avantage
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cesecscccne

Un attaquant (C) en position de hors-jeu n'interfére pas avec l'adversaire
lorsqu’un coéquipier (A) passe le ballon au joueur (B1) qui n'est pas en position de
hors-jeu et court en direction du but adverse puis passe (B2)

le ballon au coéquipier (C). L'attaquant (C) n'était pas en pesition de hors-jeu
lorsque le ballon lui a été passé, et ne peut donc étre sanctionné.
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Blessures

La sécurité des joueurs est d'une importance cruciale et 'arbitre doit faciliter
le travail du personnel médical, notamment en cas de blessure grave et/ou
d’examen d’une blessure a la téte. Il s’agira notamment de respecter et de
faciliter les protocoles d'examen et de soins convenus.

Examen/soins aprés une faute passible d'avertissement ou d’exclusion
Précédemment, un joueur blessé qui était examiné par un médecin sur

le terrain devait sortir avant la reprise du jeu. Ceci est injuste lorsqu’un
adversaire a entrainé la blessure, car I’équipe fautive profite alors d’'une
supériorité numérique lors de la reprise du jeu.

Cependant, cette regle a été mise en place car les joueurs utilisaient souvent
I'excuse d’une blessure pour retarder la reprise du jeu pour des raisons tactiques.

Pour faire la part des choses entre ces deux situations injustes, I'I[FAB a décidé
que c’est uniquement a la suite commet une infraction a caractére physique
pour laquelle I'adversaire est averti ou exclu qu'un joueur blessé pourra étre
rapidement examiné/soigné puis rester sur le terrain.

En pratique, le retard ne devrait pas étre plus long qu’il ne I'est actuellement
lorsqu'un membre de I’encadrement médical entre sur le terrain pour évaluer
une blessure. La différence résidera en effet uniquement dans le fait que seul le
membre de I’encadrement médical devra sortir du terrain au lieu que ce soit le
membre de 'encadrement médical et le joueur, celui-ci pouvant rester sur le terrain.

Pour s’assurer que le joueur blessé ne profite pas ou ne prolonge pas le retard
de fagon abusive, il est recommandé aux arbitres de :

e bien comprendre la physionomie du match et toute raison tactique
potentielle visant a retarder la reprise du jeu ;

o informer le joueur blessé que s’il a besoin d’assistance médicale, elle doit
se faire rapidement ;

o faire un signal au membre de I'’encadrement médical (non pas aux
brancardiers) et, si possible, leur rappeler de faire vite.



Lorsque l'arbitre décide que le jeu doit reprendre :

¢ demander au membre de I'encadrement médical de sortir du terrain et au
joueur de rester ; ou

e demander au joueur de quitter le terrain pour étre examiné ou soigné (il est
alors peut-étre nécessaire de faire un signal aux brancardiers).

En regle générale, il est recommandé de ne pas retarder la reprise du jeu de plus
de 20-25 secondes apres le moment ou tout le monde est prét a reprendre le jeu,
sauf en cas de blessure grave et/ou d’examen d’une blessure a la téte.

L'arbitre doit récupérer dans son intégralité cet arrét de jeu.
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